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Modul 1: 

PENGANTAR BERPIKIR KREATIF

 11 main screens

	0
	Gain Attention:

Simple animation and text sebagai ilustrasi berpikir kreatif
Scene 1:

Seorang pelanggan sedang marah kepada seorang pengusaha sambil memegang bungkus sabun yang kosong.

           !#((!              ???

   (        (
Scene 2:

Sang penjual terlihat sedang termenung memikirkan keluhan pelanggan, dari kepalanya keluar dua thought bubbles satu per satu.

Thought bubble 1: Gambar pelanggan marah

Thought bubble 2: Gambar mesin scan bungkus sabun kosong yang disampingnya gambar uang kertas menggunung (untuk menunjukkan biaya mahal)

Scene 3:

Orang tersebut tiba-tiba tersenyum karena mendapat ide brillian. Dari kepalanya keluar dua thought bubble

Thought bubble 1: Gambar lampur pijar (menunjukkan ide brillian timbul)

Thought bubble 2: Gambar kipas angin di ban berjalan sedang meniup ke arah deretan bungkus sabun, dan satu bungkus sedang melayang terbang. Lalu muncul gambar uang kertas yang dicoret (untuk menggambarkan tidak mahal)

Setelah scene 3 selesai, muncul text: Ide kreatif tidak harus mahal.

Text menghilang dan muncul judul pelatihan dan judul modul.

Modul 1:

PENGANTAR BERPIKIR KREATIF
Klik untuk melanjutkan



	No
	Uraian
	Audio
	Visualisasi

	1
	Tujuan Pembelajaran

Halo. Selamat datang di modul Berpikir Kreatif.
Tujuan pembelajaran modul ini dapat Anda baca pada layar.
· Memahami pengertian Berpikir Kreatif.
· Membedakan Berpikir Kreatif dan Inovasi. 
· Mengidentifikasikan tuntutan untuk berpikir kreatif.

	Tujuan Pembelajaran

Halo. Selamat datang di modul Berpikir Kreatif.
Tujuan pembelajaran modul ini dapat Anda baca pada layar.
	Objective Screen Template

	2


	Berpikir Kreatif: Ilustrasi
Sebelum kita memulai pembahasan mengenai berpikir kreatif, perhatikan dua ilustrasi berikut. 

(Ilustrasi 1)

Seseorang yang sedang termenung dan dari kepalanya keluar thought bubbles: 

(1) Mengapa saya gagal?

(2) Alasan Gagal 1: Waktu terlalu sempit

(3) Alasan Gagal 2: Dana teralalu sedikit

(4) Tugas ini memang terlalu sulit untuk saya.

(Ilustrasi 2)

Seseorang yang sedang termenung dan dari kepalanya keluar thought bubbles: 

(1) Bagaimana agar lain kali saya bisa berhasil? 

(2) Cara 1: Perbaiki cara lama.

(3) Cara 2: Coba cara yang berbeda.

(4) Lain kali, pasti saya pasti lebih siap.
(ilustrasi 1 muncul dulu, setelah selesai baru ilustrasi 2 keluar, lalu tulisan ilustrasi 1 dan ilustrasi 2 menjadi clickable)

Mana yang merefleksikan Berpikir Kreatif? Klik Ilustrasi 1 atau Ilustrasi 2.
Feedback:

Untuk jawaban salah (ilustrasi 1): Menganalisis alasan gagal memang perlu, ini merupakan cara berpikir rasional. Tetapi jangan berhenti sampai disini, proses berpikir harus ditunjang dengan cara berpikir kreatif.

Untuk jawaban benar (ilustrasi 2): Selamat. Anda telah memilih jawaban yang benar. Dengan berpikir kreatif kita bisa mendapatkan cara baru sebagai solusi dari sebuah masalah.


	Berpikir Kreatif: Ilustrasi
Sebelum kita memulai pembahasan mengenai berpikir kreatif, perhatikan dua ilustrasi berikut. 

Mana yang merefleksikan Berpikir Kreatif? Klik Ilustrasi 1 atau Ilustrasi 2.

	Lead Text, thought bubbles for each automatically appear in sequence, clickable terms. 



	3
	Pengertian Kreativitas

Setelah melihat ilustrasi di layar sebelumnya, cobalah susun kalimat berikut dengan benar untuk mendapatkan definisi Kreativitas. 

Tarik huruf di samping bagian kalimat dan letakkan ke dalam kotak kosong sesuai dengan urutan yang tepat. Jika Anda salah meletakkan, huruf tidak akan masuk ke dalam kotak.


       1           2         3         4

Kreativitas adalah …
    

 A    A. menghasilkan sesuatu yang baru 

 B    B. dari pengetahuan kita

 C    C. kemampuan untuk 

 D   D. yang merupakan pengembangan 
(Setelah kalimat tersusun dengan benar, muncul definisi lengkap, menggantikan tempat quiz)
Kreativitas adalah kemampuan untuk menghasilkan sesuatu yang baru, yang merupakan pengembangan dari pengetahuan kita.

Feedback:

Untuk jawaban salah: huruf tidak akan masuk kotak di atas nomor.

Untuk jawaban benar: huruf akan masuk ke dalam kotak.

Kunci Jawaban: CADB

Kemampuan untuk menghasilkan sesuatu yang baru, yang merupakan pengembangan dari pengetahuan kita.


	Pengertian Kreativitas

Setelah melihat ilustrasi di layar sebelumnya, cobalah susun kalimat berikut dengan benar untuk mendapatkan definisi Kreativitas. 

Tarik huruf di samping bagian kalimat dan letakkan ke dalam kotak kosong sesuai dengan urutan yang tepat. Jika Anda salah meletakkan, huruf tidak akan masuk ke dalam kotak.


	Drag and Drop
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	Latihan 1

Klik satu jawaban yang benar.

Mana yang menggambarkan Berpikir Kreatif?

A: Cara yang selama ini saya gunakan sudah baik. Jadi saya 

    tidak perlu lagi untuk mengubahnya.

B: Pasti ada cara baru untuk menyelesaikan tugas ini lebih 

    cepat dengan hasil lebih baik.
C: Saya hanya melakukan perintah atasan. Atasan akan 

    memberi tahu cara apa yang harus digunakan.

Feedback:

Untuk jawaban Benar: Selamat. Anda telah memilih jawaban yang benar.

Untuk jawaban Salah: Silakan lihat jawaban benar di atas.

	Latihan 1

Klik satu jawaban yang benar.

Mana yang menggambarkan Berpikir Kreatif?


	MC Template
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	Kreativitas dan Inovasi: Ilustrasi
Seringkali kreativitas dikaitkan dengan inovasi. Tahukah Anda perbedaan kreativitas dan inovasi? 

Klik tiap tombol di bawah ini untuk ilustrasi lebih lanjut.

Kreativitas

(Gambar Einstein mengenakan jubah scientist warna putih sedang menghadap ke papan tulis yang penuh dengan rumus-rumus fisika dengan judul ‘Rumus Baru?’ dan di kepala Einstein terlihat gambar mesin yang sedang berputar utk menunjukkan bahwa otaknya sedang bekerja.)

Lalu muncul Caption di bawah ilustrasi gambar:

Berpikir kreatif adalah kemampuan untuk menghasilkan sesuatu yang baru.

Inovasi

(Gambar Einstein masih berdiri di depan papan tulis dan terlihat sedang munuliskan kata-kata di bawah ini).


Teori Relativitas       E = mc2
Setelah itu, Einstein tersenyum dan dari kepala Einstein keluar thought bubble: Teori Baru

Lalu muncul Caption

Inovasi adalah konsep, metode, atau alat baru yang dihasilkan dari kreativitas.


	Kreativitas dan Inovasi: Ilustrasi
Seringkali kreativitas dikaitkan dengan inovasi. Tahukah Anda perbedaan kreativitas dan inovasi? 

Kreativitas

Inovasi
	Text, clickable terms, and simple animation
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	Perbedaan Kreativitas dan Inovasi 

Dari ilustrasi di layar sebelumnya, bisa disimpulkan perbedaan kreativitas dan inovasi dalam tabel perbandingan berikut. Klik tombol nomor untuk melihat perbandingan antara kreativitas dan inovasi.

Perbedaan

Kreativitas
Inovasi

1

Kemampuan untuk menghasilkan sesuatu yang baru.

Konsep, metode, atau alat baru yang dihasilkan dari kreativitas.

2

“Proses” berpikir yang muncul sebelum inovasi

“Produk” yang muncul sebagai hasil dari proses berpikir kreatif


	Perbedaan Kreativitas dan Inovasi 

Dari ilustrasi di layar sebelumnya, bisa disimpulkan perbedaan kreativitas dan inovasi dalam tabel perbandingan berikut. Klik tombol nomor untuk melihat perbandingan antara kreativitas dan inovasi.

	Comparison table dengan clickable number.



	7
	Latihan 2
Klik Benar atau Salah untuk tiap pernyataan berikut.

No

Pernyataan

T

F

Feedback

1

Kreativitas merupakan proses berpikir. (T)

o

o

2

Inovasi merupakan kemampuan berpikir. (F)

o

o

3

Kreativitas muncul setelah proses inovasi. (F)

o

o

4

Inovasi merupakan ‘produk’ dari cara berpikir kreatif. (T)

o

o

5

Kreativitas merupakan pengembangan dari pengetahuan kita.

o

o

Feedback:

Untuk jawaban benar: Green Tick (()

Untuk jawaban salah: Red Cross (X)

	Latihan 2

Klik Benar atau Salah untuk tiap pernyataan berikut.


	True or False
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	Tuntutan Berpikir Kreatif

Pasangkan Tuntutan dengan penjelasannya.

Di dunia bisnis yang hiperkompetitif, pelaku bisnis dituntut untuk berpikir kreatif. 


(

(


(

(


(

Perkembangan cepat di bidang ini bisa membuat pekerjaan lebih mudah jika ditindaklanjuti dengan berpikir positif. (Teknologi)


Cara berpikir dinamis ini mendorong munculnya perubahan positif dalam kualitas dan kuantitas pekerjaan. (Paradigma baru)


Tiap orang dalam perusahaan yang tidak menunjukkan prestasi akan tergeser. (Kompetisi Internal)


Tiap pihak yang kita layani menuntut kita untuk senantiasa memberikan layanan yang terbaik dan selalu segar. (Stakeholders)


Tuntutan kelompok yang memiliki kekuatan besar dengan jumlah yang banyak perlu diperhatikan dan ditindak lanjuti dengan menerapkan cara berpikir kreatif. (Masyarakat)


	Tuntutan Berpikir Kreatif

Pasangkan Tuntutan dengan penjelasannya.

Di dunia bisnis yang hiperkompetitif, pelaku bisnis dituntut untuk berpikir kreatif. 


	Drag and Drop
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	Jika Tidak Berpikir Kreatif

Lima tuntutan yang dibahas di layar sebelumnya perlu disikapi dan ditindaklanjuti dengan cara berpikir kreatif. Jika cara berpikir kreatif tidak diterapkan maka, hal-hal berikutlah yang dapat terjadi.

Klik tiap ilustrasi untuk penjelasan lebih lanjut.
Ilustrasi 1

Scene 1: Gambar gedung Bank berjudulkan BI (yang dibuat seperti mempunyai mata dan mulut) sedang melihat ke arah orang-orang yang sedang mendekat dengan membawa tuntutan masing-masing.

Orang pertama dengan label pemerintah membawa surat perintah tingkatkan  kualitas kerja.

Orang kedua dengan label badan dunia sedang menggunakan teropong yang bertuliskan kinerja prima, reliabilitas yang mengarah ke BI

Orang ketiga dengan label masyarakat membawa spanduk tuntutan stabilitas ekonomi.

Orang keempat mewakili bank-bank komersial membawa spanduk tuntutan stabilitas perbankan. 

.

Caption: Bank Indonesia mendapat banyak tuntutan untuk berpikir kreatif.

Scene 2: Gambar siluet peta Indonesia dengan gedung BI di atasnya. Pada gambar ini ada stempel bertuliskan ‘Krisis Ekonomi’ 

Caption: Jika BI tidak menerapkan cara bepikir kreatif, maka bukan hanya BI yang akan mengalami masalah. Perekonomian Indonesia dan masyarakat Indonesia juga akan merasakan dampak negatifnya. 

Ilustrasi 2

Gambar karyawan BI sedang memberi presentasi di depan ‘para stakeholers’. Di layar presentasi ada gambar grafik kinerja BI yang meningkat. Di sampingnya ada beberappa text bertuliskan: 

Berpikir Kreatif


   (
Perbaikan layanan

Perbaikan kinerja

Peningkatan produktifitas

Caption: Berbagai tuntutan bisa dijadikan dorongan untuk berpikir kreatif untuk tampil unggul dalam memenuhi tuntutan tersebut.

 
	Jika Tidak Berpikir Kreatif

Lima tuntutan yang dibahas di layar sebelumnya perlu disikapi dan ditindaklanjuti dengan cara berpikir kreatif. Jika cara berpikir kreatif tidak diterapkan maka, hal-hal berikutlah yang dapat terjadi.

Klik tiap ilustrasi untuk penjelasan lebih lanjut.
Ilustrasi 1

Ilustrasi 2


	Multiple Multiple Choice
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	Latihan 3

Klik semua tuntutan yang dihadapi Bank Indonesia untuk Berpikir kreatif. Setelah selesai, klik tombol OK.
· Tuntutan Pejabat pemerintah

· Tuntutan Pelanggan

· Tuntutan Generasi Baru

· Tuntutan Keuangan

· Tuntutan Teknologi

· Tuntutan Kompetisi internal
· Tuntutan Negara Adi kuasa
· Tuntutan Masyarakat.

Feedback: 

Untuk jawaban benar: Selamat! Anda telah memilih semua jawaban yang benar.

Untuk jawaban salah: Jawaban yang Anda pilih belum benar. Silakan coba lagi.


	Latihan 3

Klik semua tuntutan yang dihadapi Bank Indonesia untuk Berpikir kreatif. Setelah selesai, klik tombol OK.

	MMC Template
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	Intisari

Selamat! Anda telah sampai di bagian akhir modul ini. Dalam modul ini Anda telah mempelajari mengenai Pengantar Berpikir Kreatif.

Klik setiap istilah berikut untuk penjelasan singkat.







(Gambar tiga buku bertumpuk di atas meja kerja. Tiap buku berjudul topik-topik bahasan dalam modul ini. Ketika satu judul buku di klik, buku ybs bergeser ke kanan dan terbuka, lalu keluar text terkait)

Kreativitas 
Kreativitas adalah kemampuan untuk menghasilkan sesuatu yang baru, yang merupakan pengembangan dari pengetahuan kita.

Inovasi 
Inovasi adalah sebuah konsep, metode, atau alat baru yang dihasilkan dari sebuah pola pikir kreatif.

Tuntutan Berpikir Kreatif

Berpikir kreatif perlu diterapkan karena didorong oleh berbagai tuntutan berikut.

1. Tuntutan Paradigma Baru

Paradigma baru yang muncul di jajaran BI dapat secara positif mendorong karyawan untuk berpikir kreatif.

2. Tuntutan Stakeholders

Para stakeholders (pihak-pihak yang berhubungan dengan layanan BI: pemerintah, masyarakat, bank dalam negeri, bank internasional, Bank Dunia) menuntut BI untuk tampil prima secara terus menerus, dengan kejutan-kejutan baru. 

3. Tuntutan Kompetisi Internal
Persaingan dengan pendatang baru juga memaksa karyawan BI untuk tampil ‘lebih’ di segala bidang, misalnya: Lebih baik dalam kualitas produk, layanan, waktu, dan sumber daya. 

4. Tuntutan Teknologi
Teknologi berkembang pesat, demikian pula dengan perubahan dalam dunia bisnis. Untuk merangkul perubahan dalam teknologi diperlukan cara berpikir kreatif. 

5. Tuntutan Masyarakat

Dunia bisnis beroperasi di tengah masyarakat yang menjadi target pasarnya. Untuk itulah, semua pihak yang berkecimpung di industri ini, harus selalu berpikir dan bertindak kreatif dalam menindaklanjuti perubahan selera, kebutuhan, cara berpikir yang terjadi di masyarakat.

Silakan melanjutkan ke modul berikutnya!


	Intisari

Selamat! Anda telah sampai di bagian akhir modul ini. Dalam modul ini Anda telah mempelajari mengenai Pengantar Berpikir Kreatif.

Klik setiap istilah berikut untuk penjelasan singkat.


	Summary Screen Template


Kreativitas





Inovasi





Paradigma baru





Teknologi baru





Kompetisi internal





Stakeholders





Masyarakat





Tuntutan
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